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- UMA NO\U €RA
ve MAGIA

A aventura come¢a em 1926 quando Newt Scamander

chega a Nova York, apos viajar pelo mundo para encontrar
e catalogar um grande numero de criaturas magicas. Ele traz
apenas as roupas do corpo e uma simples mala de couro. Mas
essa nio ¢ uma mala comum. E também o lar de uma colecao
extraordinaria de animais fantasticos!
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= Ao ser inspecionada por um oficial,
a mala de Newt nao revela nada
de anormal.
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Em suas viagens, ele resgatou uma grande variedade
de animais, muitos dos quais corriam perigo ou estavam
em risco de extin¢ao. Newt estabeleceu habitats pacificos
em sua mala para cada criatura resgatada viver em
liberdade e cuida delas como se fossem seus filhos.

NEWT SCAMANDER
Newt cresceu na Inglaterra. Ele frequentou a
Escola de Magia e Bruxaria de Hogwarts, onde
foi selecionado para a casa Lufa-Lufa. Mais
tarde, Newt foi expulso devido a um infeliz
incidente em que levou a culpa por um erro

que colocou a vida de outro aluno em perigo.

No entanto, um professor o defendeu: um certo
Alvo Dumbledore.

Como magizoologista,
Newt estuda criaturas
magicas de todo o
mundo para educar a
comunidade bruxa sobre
sua importancia e por que

precisam ser protegidas.
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NEWT E JACOB

Jacob Kowalski, que é chamado

de Nao-Maj pela comunidade
bruxa americana por nao ter
poderes magicos, encontra
Newt em um banco. Apos um
mal-entendido, Jacob e Newt
comecam a discutir do lado de
fora e acidentalmente trocam
suas malas. Jacob tem a maior
surpresa de sua vida ao chegar
em casa e abrir a mala de Newt,
libertando involuntariamente
alguns dos queridos animais
do magizoologista.

- JACOB KOWAISKI

ASPIRANTE A PADEIRO

JACOB KOWALSKI

Jacob quer apenas viver o sonho
americano: se casar e ter o
proprio negocio. Mas ele nao tem
dinheiro para abrir sua padaria e
se vé em um trabalho sem futuro
numa fabrica de latas.
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PORPENTINA
“TINA” GOLDSTEIN
Tina € uma bruxa inteligente e
determinada que mora em Nova
York e trabalha para o Congresso
if Magico dos Estados Unidos da
América (MACUSA). Ex-Auror,
Tina se destacou por investigar
crimes contra a comunidade
bruxa. Porém, ap0s sua recusa
em superar um caso controverso,
apesar das instrucoes de seus
superiores, ela foi realocada
no Escritorio de Permissao

de Varinha.

|

Tina esta desesperada
para recuperar seu status de
investigadora, o que a coloca no
caminho de um bruxo visitante
chamado Newt Scamander.
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Ly O mundo da moda é tt
grande paixao de Queenie

e ela esta sempre ligada nas

- ultimas tendéncias. TF-'
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:- ver. Queenie tem um poder muito |

mesmo departamento de Tina, mas ndo
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Queeme é a irma mais nova de Tina,
vivaz e levemente excéntrica. Ela é
megavelmente bonita, mas ha muito |
mais sobre ela do que os olhos podem |

especial: legiliméncia, que a permite ler os
pensamentos de outras pessoas. Ela tem |
um emprego sem-graca na MACUSA, no |

tem a mesma ambicao da irma.
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~  QUEENIEE TINA 't

Tina e Queenie ndo sio apenas | |8
irmas. Elas também sdo melhores |
amigas, parceiras de trabalho | i
e colegas de quarto. Queenie e | | ¥
Tina podem ser diferentes, mas | a
admiram e respeitam os talentos |

individuais uma da outra. | !
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CAMINHOS QUE
S€ CRUZAM &

= -

*" Quando Tina conhece Newt,
' ela o censura por quebrar
o Estatuto Internacional de
Sigilo em Magia. Mas, depois de
. alguns dias, eles rapidamente se
tornam amigos.
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culinarias magicas, Jacob tem certeza de uma coisa: esta apaixonado por essa bruxa
especial. Jacob e Queenie sao diferentes em muitos sentidos, mas Queenie nao tem
nenhum problema em ser amiga de um Nio-Maj de bom coracao e intencdes sinceras.

? % - Quando Jacob conhece Queenie Goldstein, nao consegue parar de pensar nela, o que
‘f- 1 . s oy # # (I 5 " . ¥ ot |
{g, = éterrivel, ja que ela pode ler mentes! Seja por sua risada cativante ou suas habilidades
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Concnesso MAGico

25 ¢ pOS E514005 Unipos

.

‘ O Congresso Mdgico dos Estados Unidos da
America € o equivalente norte-americano ao
; Ministério da Magia britanico.
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THE WOOLWORTH BUILDING
Localizado em Manhattan, é um dos
edificios mais altos de Nova York. E 13
! que fica o Congresso Magico dos Estados
e Unidos da América.
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AMEACA A EXPOSICAO
A MAGIA

Um grande relogio movido a

engrenagens que mede o nivel

I de exposi¢cao do mundo magico
aos Nao-Majs.
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B O que mais assusta os lideres ™
39 da MACUSA ¢ seu nivel de
exposi¢ao ao mundo Nao-Maj. |
Se a existéncia de bruxos e |
bruxas se tornar mais do que um |
rumor - ou seja, se os Nao-Majs |
descobrirem que eles realmente |
existem - isso poderia levar aum |
. estado de histeria e conflito como
nunca antes na historia.

ﬁ-

CONFEDERACAO
INTERNACIONAL
DOS BRUXOS

Os representantes da MACUSA

que fazem parte da Confederacao

Internacional se reiinem no Salao

Pentagrama para discutir assuntos
de importancia mundial.
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- PERCINAL

GRANE

PERCIVAL GRAVES

Por ser um importante auror e Diretor de Seguranca
Magica na MACUSA, a presidente Picquery acredita
que as habilidades excepcionais dele sao muito uteis
e 0 considera um de seus mais leais conselheiros.
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- SERAFINA

SERAFINA PICQUERY

O carisma e a lideranca de Serafina a fizeram uma escolha natural para se tornar
uma figura politica importante da MACUSA. Ela chegou ao topo quando seus
colegas bruxos a elegeram como presidente da organizacio. ,_
Serafina tem como prioridade evitar guerras desnecessarias contra os Nio- » RR
Majs, um confronto que devastaria uma paz que ja dura séculos.
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Um dos primeiros
encontros de Newt com Nao- 1
Majs e quando ele se depara - _ | ' ' -1
com um comicio da Sociedade — | ' | 1
Filantropica de Nova Salém. O |
objetivo principal da SFNS é
informar ao publico sobre os
bruxos e bruxas “perigosos” que
vivem lado a lado com pessoas |
nao-magicas. Os seguidores da
SFNS, que se chamam Segundos
Salemianos, querem reativar os |

antigos tribunais de Salém.

MARY LOU BAREBONE

Mary Lou ¢ uma grande combatente de magia e

bruxaria. Ela acredita que a recente destruicao da

cidade € culpa de magia das trevas e organiza comicios |
para promover sua causa.



CASTIDADE BAREBON E

orfaos (Credence, Castidade
B ¢ Modéstia) e cuida de muitas
outras criancas em sua velha |
igreja. Sua benevoléncia,
porém, tem um custo: 0s jovens
devem espalhar a mensagem da

SFNS por toda a cidade.

| Castidade é uma alma gentil e foi adotada por Mary |
| Lou ainda jovem. Ela faz o que for preciso para evitar |
. conflito, imprimindo panfletos e fazendo sopa para

alimentar as criancas famintas da cidade.

CREDENCE BAREBONE
Credence é o mais velho dos trés filhos

adotados por Mary Lou. Ele é um jovem
adulto que faz tudo que sua mae pede,

participando das reunides e distribuindo
panfletos que promovem os objetivos dos |

Segundos Salemianos.

*"  MODESTIA BAREBONE
| Assim como sua irma mais velha,

. Modéstia faz tudo que Mary Lou _
| pede, a quem ela ama e teme ao

mesmo tempo. Mas Modéstia
secretamente gosta de magia e |

. obtém uma varinha de brinquedo,
- apesar da desaprovaciao da mae

em relacdao a bruxaria.




HENRY SHAW

E o patriarca de uma das familias mais proeminentes

4 FAMILIA

de Nova York. Ele é o magnata de um jornal e tem
‘ grande poder sobre a opinido publica. Seu império
midiatico inclui leitores em Boston, Nova York e
) Washington, D.C..
\
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SENADOR HENRY SHAW JR.
. Assim como seu pai, Henry Jr. deseja E
. poder e influéncia, entdo nao € surpresa |

' que ele tenha se tornado senador dos |
— eqados Umdos
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Naﬂ tem as mesmas amblcoes que .
seu irmado senador e pai magnata. |
Ele tem inveja do sucesso do irmao, |
além da relacdo entre os dois, e usa a |
SFNS para tentar obter a aprovacao

% do pai. Infelizmente, sua familia nao | :

a2, compartilha do mesmo entusiasmo. &' »
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O PORCO CEGO

E a versao magica de um bar
secreto, um lugar perfeito para
Newt e seus amigos obterem
informacoes sobre ocorréncias
suspeitas no mundo magico.
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A MALA DE NEWT

MAIS DO QUE OF OLHOS PODEM NER

A mala de Newt tem varios modos diferentes, que sdao ativados
por uma fechadura especial na parte de cima. No primeiro modo,
"Engana-Trouxas”, a mala revela objetos pessoais de viagem de
Newt, como um despertador, pasta de dentes, roupas e mapas.
Esse modo de defesa impede que trouxas e Nao-Majs intrometidos
saibam a verdadeira profissio de Newt e suas habilidades maégicas.




O segundo modo transforma a mala de Newt em
um caminho para um ambiente magico, onde ele
cuida de varios animais fantasticos.




CRIATURAS
MAGICAS

Cromos com Animais Escondidos
Os cromos com moldura
vermelha e suas caixas
vermelhas correspondentes
nesta € nas proximas
paginas destacam os animais
fantasticos da colecao de
Newt. Eles ficam escondidos,

a nao ser que voce aqueca a tinta escura em formato de |

mala. Esfreque com seus dedos sobre as areas escuras e
uma criatura magica aparecera diante de seus olhos!
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Esta travessa criatura é pequena, tem pelos pretos e
um focinho longo e arredondado. Parece uma mistura
de toupeira e ornitorrinco. Com uma predilecao
irresistivel por coisas que brilham, este animal
pequeno e agil adora cavar e vai pegar ou roubar

qualquer objeto brilhante que lhe chamar a atengao
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GIRA GIRA
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' Eum inseto que voa rapidamente, tem cercade 1,3 cmde
E tamanho e coloracao azul safira brilhante. Suas asas ficam
.. no topo da cabega e elas r(}dOplam pam qut, posm voar.
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RAPINOMONIO

Parece uma mistura de um réptil com uma borboleta
extremamente grande. Quando esta em repouso, ele
mora em um casulo verde e espinhoso. Mas, ao abrir
suas asas coloridas e cheias de espinhos, torna-se
estranhamente belo.

SEMINVISO
Trata-se de uma criatura primata
que lembra um orangotango de
pelos prateados, com olhos pretos
grandes e tristes. Ele tem uma
habilidade excepcional de se
tornar invisivel quando quer, além
de ver o futuro. Assim, a unica
forma de apanha-lo é fazer algo
= completamente imprevisivel.

19



PASSARO-TROVAO
E um grande passaro magico que tem parentesco com a
. fénix. Nativo do clima darido do Arizona, suas multiplas
. asas poderosas brilham com padroées de sol e nuvens.
O bater de suas asas pode criar tempestades.
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TRONQUILHO
Parece um galho e ¢ extremamente dificil de ser
encontrado em ambientes naturais. A especie nao apenas

¢ muito pequena, como também se confunde no meio

da folhagem. Com tamanho maximo de 20 cm, ele se

parece com um tronco de arvore com raizes, pequenos
ramos com folhas e dois olhos castanhos.




1_,;',, aﬁ;—;’:-vy‘: v‘%- ?W ﬁ;— o

o
=

h;ﬂ.,_k;. PN . v,

OCCAMI

e S S i, W, W W, T o W W S W

E uma criatura de plumas, bipede e alada com COrpo
serpentino, uma mistura de dragao e passaro. Ele €
chocado a partir de ovos com casca da cor prateada
mais pura e que valem uma fortuna. Também é
coranatissico, ou seja, aumenta ou diminui de tamanho
dependendo do espaco em que se encontra.
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O Mundo de Harry Potter

_ONDE TUDO COMEGOU

Em seu déecimo primeiro aniversario, Harry Potter recebeu o melhor presente
que poderia imaginar: um convite para estudar na Escola de Magia e
Bruxaria de Hogwarts.

Reviva a jornada magica de Harry, desde sua primeira viagem ao Beco
Diagonal até sua batalha épica contra o Lorde das Trevas Voldemort.

Relembre os eventos mais memoraveis e os personagens e lugares A - % -
Inesqueciveis do mundo magico. \ 2 IITIIXT 2,
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ESTE ALBUM E REVERSIVEL

Voce percebeu que este album nao tem apenas

uma, mas duas capas? Abra esta pagina dupla

e dobre do lado contrario (como mostrado a

.~ direita). Pronto, agora vocé tem um album

. Incrivel com a capa de Harry Potter Dobre

. de volta se quiser voltar a capa de Animais
Fantasticos e Onde Habitam.




Do MUNDO MAGICO DE J.K. ROWLING'

DOBRE DO LADO

CONTRARIO PARA
TER UM ALBUM DE
HARRY POTTER E DOBRE
DE VOLTA AO ORIGINAL PARA
RETORNAR AO MUNDO DE
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Criaturas Mdgicas
DO MUNDO
DE HARRY POTTER

ELFOS DOMESTICOS

Um elfo domeéstico deve servir
uma familia bruxa durante toda
sua vida. Sao confiaveis e leais
e, quando sao chamados, podem
usar uma magia poderosa.

i

DIABRETES DA CORNUALHA
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Sao criaturas voadoras travessas e mal-intencionadas, relativamente
inofensivas, mas que podem causar dano se nao forem contidas.

GRAMPO

DUENDES
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Como Hagrid ja disse uma vez, os duendes sao muito
espertos, mas nao muito amigaveis!



| =.. Aragoque, lider de uma colonia de acromantulas,
ACROMANTULA Wl e foi trazida para Hogwarts por Hagrid quando ele ainda
E uma espécie de aranha gigante WA T era apenas um aluno.
que pode falar com humanos. AR
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MORTE DE ARAGOGUE
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CAO DE TRES CABEGAS

Fofo, o cao de trés cabeqae: de Hagrid, vigia o alcapao
que guarda a Pedra Filosofal.

TRASGO

Em seu primeiro ano em Hogwarts,
Rony, Harry e Hermione enfrentam
um trasgo das montanhas adulto
no banheiro feminino.
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As fenix sao criaturas
fascinantes que entram em
chamas no momento em que
morrem e depois renascem
de suas cinzas. As lagrimas
desse animal tém grandes
poderes de cura.

Fawkes, a féenix de
Dumbledore, ajuda Harry
quando ele entra na
camara secreta.

BASILISCO
E uma criatura gigante em forma de cobra que vive
na camara secreta durante o segundo ano de Harry

em Hogwarts. Apenas as fenix sao imunes ao olhar
mortal do basilisco.

- g

RABO-CORNEO HUNGARO
¥ ~ DRAGOES
Ha muitas espécies de dragao no mundo bruxo e todas sao perigosas. DORSO-CRISTADO NORUEGUES

Harry enfrentou um assustador rabo-cérneo hungaro na primeira
tarefa do Torneio Tribruxo. Em Harry Potter e a Pedra Filosofal,
Hagrid cuidou de um bebé de dorso-cristado noruegues que soltava
fogo. Em Harry Potter e as Reliquias da Morte, um barriga-de-ferro

ucraniano enorme estava aprisionado nas profundezas do Banco de

Gringotes, cuidando do cofre dos Lestrange até o dia em que Harry,
Rony e Hermione fizeram uma fuga inesquecivel em suas costas! BARRIGA-DE-FERRO UCRANIANO




UNICORNIO

Unicornios sao criaturas magicas pacificas que
se parecem com cavalos brancos, com um unico
chifre em espiral saindo de suas testas.

¥

TESTRALIO

Os testralios sao cavalos alados esqueletlcos que so
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CENTAURO

Centauros sao criaturas
inteligentes, metade
“humana e metade cavalo.

ABRAXANA
E uma espécie de cavalo alado
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HIPOGRIFO

E uma criatura magica, metade aguia e metade cavalo.
No terceiro ano de Harry em Hogwarts, ele conhece
Bncuqo o hipogrifo, na aula de Trato das Criaturas
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LOBISOMEM
E um ser humano que pode se transformar em uma

Fenrir Greyback gosta tanto
de se transformar em Ioblsomem
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ANIMAGO

E um bruxo ou bruxa que pode escolher se transformar
em um ammal por vontade propria. O ammago de
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SEREIANOS

Sao criaturas metade humana e
_metade pelxe que wvem no Lago__

GRINDYLOWS

Sao criaturinhas nada amigaveis
com cabega, braqos e tentaculos
pm'eeidm d polvo que
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BICHO-PAPAO

E um ser que muda de forma de
acordo com o pior medo de quem
0 observa. Gl

DEMENTADOR Uecd

Os dementadores sao criaturas
das trevas que servem como
guardas da prisao de Azkaban.
Elas sao enviadas a Hogwarts
quando Sirius Black se torna
foragido em Harry Potter e o
Prisioneiro de Azkaban.

PATRONO

A unica defesa contra os
dementadores é o feitico
Expecto Patronum, que produz
um guardiao magico na forma de
um animal. O patrono de Harry é
um cervo.
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Lugares Mdgicos

NO MUNDO
DE HARRY POTTER

ESCOLA DE MAGIA E BRUXARIA DE HOGWARTS
Com acesso pelo Expresso de Hogwarts na estacao de King's
Cross, a Escola de Magia e Bruxaria de Hogwarts fica localizada em

um antigo castelo. O lema da escola é Draco Dormiens Nunquam
Ttillandus, que traduzido do latim, significa “nunca cutugue um
dragao adormecido”.
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As escadas do castelo de Hogwarts se
movem o tempo todo.

Estudantes do primeiro
ano pegam o barco no lago
rumo ao castelo de Hogwarts.

A Cémara secreta. no O Prlt:)fesso(; Dambledore da gsﬁoa;-wngﬂasl Nos terrenos de Hogwarts,
subterraneo do castelo de dos alunos de Hogwarts no Salao Principal. ha um campo de Quadribol, onde

Hogwarts, foi reaberta no Harry joga no time da Grifinodria.
segundo ano de Harry.

HP 6>




AZKABAN

E uma fortaleza no meio do Mar do Norte que serve como
prisao para o mundo bruxo. Guardada por dementadores,
apenas algumas pessoas conseguiram escapar, com
destaque para Sirius Black e Belatriz Lestrange.

- BANCO DE GRINGOTES

Localizado no Beco Diagonal, Gringotes € o unico
banco do mundo bruxo. Os duendes sao 0s donos e
também administram o local, que e cheio de cofres
muito bem seguros, guardados por dragoes.

" A CASA DOS GRITOS
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E uma estrutura abandonada em uma montanha, proximo a vila de
Hogsmeade, e que se acreditava ser assombrada. Em Harry Potter e
o Prisioneiro de Azkaban, foi revelado que o local havia sido criado
para abrigar Remo Lupin quando ele se transformava em lobisomem
quando ainda era aluno de Hogwarts.
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BECO DIAGONAL

Nos filmes, o Beco Diagonal e a introducao de Harry
Potter ao mundo magico. E aqui que os jovens alunos
de Hogwarts compram 0s materiais para o primeiro
ano letivo.
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O Mainistéerio

O Ministério da Magia
€ a principal organizacao
governamental da comunidade
magica da Gra-Bretanha. Ele fica
localizado no centro de Londres.
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Y®¥ A comunidade bruxa acessa o Ministério da Magia :
de varias formas diferentes, como po de flu, cabines e—————— -
» o telefonicas e até pelo banheiro. *’
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Em Harry Potter e a

Ordem da Fenix, Harry

foi yjulgado por violar o

Decreto de Restricao

a Pratica de Magia por

Menores. Gracas a ajuda

¢ de Dumbledore, Harry foi

— , .

- - considerado inocente de 2%
¥ todas as acusacoes.
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O Ministerio da Magia apos
a chegada de Lorde Voldemort
ao poder.
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Trouxas

DO MUNDO
DE HARRY POTTER

sk VS DURSLEY "
Apos a morte dos pais de Harry
por Lorde Voldemort, ele foi morar
com seus unicos parentes: tia
Petunia, tio Valter e o primo

Duda. Eles sabem que Harry

é bruxo, mas nao gostam de
magia e o tratam mal. Quando
ele recebe uma carta da Escola
de Magia e Bruxaria de Hogwarts,
convidando-o para frequentar a
escola, seus tios tentam impedi-
lo de recebeé-la.

¥ F 5 OSSO

OS PAIS DE HERMIONE

Os pais trouxas de Hermione tém
orgulho de ela ser uma bruxa.
Porem, durante a batalha contra
Lorde Voldermort, para manté-los
longe das garras dos Comensais
da Morte, Hermione apaga todas
as memaorias que eles tém dela.
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ABORTOS
O Sr. Filch, zelador de Hogwarts, e a Sra. Figg, vizinha

dos Dursley e membro da Ordem da Fénix, sao abortos:
pessoas sem poderes magicos que nasceram de pai
Ou mae bruxos.



Os trouxas costumam ser vitimas da querra do
mundo bruxo contra a magia das trevas. Em Harry
Potter e o Enigma do Principe, os Comensais da Morte
destruiram a Millennium Bridge em Londres.
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Em Harry Potter e o Prisioneiro de Azkaban, quando a tia Guida
Insulta Harry e seus pais, 0 garoto nao consegue controlar a raiva
e usa magia para inflar a mulher, que flutua para longe.




Personagens Mdgicos

DO MUNDO DE HARRY POTTER
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RONY WEASLEY

Desde o momento em que se
conheceram no Expresso de
Hogwarts, Rony se tornou o melhor
amigo de Harry. Rony ajudou Harry
em todas suas perigosas aventuras,
até mesmo em momentos de
desespero, enfrentando seu pior
medo: aranhas.

HARRY POTTER

Quando Harry era um bebé, Lorde Voldemort tentou
assassina-lo, mas ele sobreviveu e ganhou uma
cicatriz em forma de raio na testa, um terrivel
lembrete do ataque. No mundo bruxo, Harry ficou
conhecido como "0 Garoto que Sobreviveu". Durante
seus anos em Hogwarts, ele provou ser um bruxo
incrivelmente corajoso.

.
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HERMIONE GRANGER

Hermione & conhecida em
Hogwarts por ser a bruxa mais
brilhante de sua idade. Em suas
muitas aventuras com Harry e
Rony, o trio escapa gragas ao
seus estudos, compreensao de
l6gica e pensamento rapido.
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ALVO DUMBLEDORE

Alvo Dumbledore € um dos bruxos mais poderosos do
mundo. Ele frequentou a Escola de Magia e Bruxaria
de Hogwarts, tornando-se professor e posteriormente
diretor de Hogwarts. Dumbledore dedicou sua vida a
proteger bruxos, bruxas e trouxas do poder da magia
das trevas.
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REMO LUPIN SEVERO SNAPE
O professor Severo Snape

B Remo foi o professor de Defesa ; 3 9l
. B Contra as Artes das Trevas no lecionava Pocoes e foi diretor
B terceiro ano de Harry em Hogwarts. da Sonserina.

SIRIUS BLACK

Em seu terceiro ano, Harry descobre
que tem um padrinho, Sirius Black.

MINERVA MCGONAGALL

Professora de Transfiguracao e
diretora da Grifindria.

RUBEO HAGRID

e ommmma o=@

Guardiao das Chaves e dos Terrenos de
Hogwarts. Hagrid deu aula de Trato das

i : L :
T e T o a e 1 Criaturas Magicas no terceiro ano de Harry.
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Em seu primeiro ano, Hermione
faz um Feitico de Levitacao na
aula de Feiticos.

A professora McGonagall usa o feitico
Piertotum Locomotor para fazer as armaduras
e estatuas de Hogwarts ganharem vida.
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No Departamento de Misterios, 0s membros da Armada
de Dumbledore enfrentam os Comensais da Morte.

Dumbledore duela contra Lorde
Voldemort no atrio do Ministério da Magia.




FELIX FELICIS

Uma pocao rara que confere
sorte inacreditavel para quem
a consome.

POCAO POLISSUCO
Ao longo dos filmes, a Pocao
Polissuco e usada para auxiliar os

personagens a obter a aparencia
de outra pessoa.

MANDRAGORA

A raiz da mandragora pode ser
usada para reviver quem fol
petrificado pelo basilisco. Em
Harry Potter e a Camara Secreta,
Pomona Sprout, a professora de
Herbologia, traz mandragoras
para os alunos do segundo
ano e pede para eles usarem
abafadores de som, pois o choro
da planta pode ser fatal.




LORDE VOLDEMORT

For um aluno de Hogwarts conhecido como Tom Riddle. Ele é considerado o bruxo das
trevas mais poderoso e perigoso. Voldemort inspira tanto medo que ninguém consegue
dizer seu nome e por isso se referem a ele como Vocé-Sabe-Quem e Aquele-Que-Nao-
Deve-Ser-Nomeado.

BELATRIZ LESTRANGE

Uma Comensal da Morte perigosa e imprevisivel,
totalmente leal a Lorde Voldermort.

_ AVARINHADASVARINHAS =~
A varinha mais poderosa do mundo bruxo. Pertencia ao
fabricante de varinhas Gregorovitch até ser roubada.
Apos passar de mao em mao diversas vezes, por fim

ela se torna posse de Alvo Dumbledore.




 Horcruxes
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O DIARIO DE TOM RIDDLE

AS RELiQUIAS DA MORTE

Sao trés objetos magicos muito poderosos: a Varinha
das Varinhas, a Capa da Invisibilidade e a Pedra da
Ressurreicao. Acredita-se que a pessoa que possulr
as trés reliquias se torna invencivel.

Xenofilio Lovegood com o
| simbolo das Reliquias da Morte.

HP 198
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